Spolufinancovano
EvropSkou unil’ '.:"LJ'L_F:W::,"’:‘ SKOLSTVI

Dite aumela
inteligence

PhDr. Martina Svecova, MSc

Organizovano v ramci Mistniho akéniho planu rozvoje vzdélavani
IV na tizemi MG Praha 10 reg.&.: CZ.02.02.XX/00/23_017/0008427 16.10. 202



Co je vlastne Al

* Jednoducha Al: Napriklad zékladni strojové uceni
nebo jednoduché neuronové sité, které vykonavaji
konkrétni tkoly (doporuceni, rozpoznavani obrazku).

* Pokrocila Al: Jako jazykové modely nebo hluboké
uc€eni, které se u€i a adaptuji na zakladé slozitych
dat a kontextu.

» Aplikace s prvky Al: Pouzivaji urcité aspekty Al
(napf. doporucovani, rozpoznavani vzord), ale nejso
plné autonomni nebo ,,inteligentni“ ve véech
ohledech.




Co dokaze a co naopak neumi?

Umi toho hodné, ale dohromady nic ©©© umi To znamena, ze sama o sobé& nepracuje, ani nefunguje.
zjednodusit Zivot, ale rozhodné nefesi problémy Neumi vzit problém a vyfesit ho, aniz by jste ji vedli,
samotna. nebo s niten problém probirali.
1. Zpracovani prirozeného jazyka (NLP) 1. Skute¢né porozumeéni a védomi
2. Obrazova a zvukova analyza 2. Obecna uméla inteligence (AGI) — soucasné systémy
. . jsou specializované
3. Automatizace a robotika _ o o
" 3. Etika a moralni rozhodovani
4. Zdravotnictvi 4 E ] o i kreativ
o . . Empatie a emoce, ale i kreativita a tvofivost
5. Financni sektor a obchod/marketing P . ) o J L
. 5. Adaptace a uceni se mimo treninkove prostredi
6. Hryazabava - l o bl ‘ duif k
. e . . Reseni slozitych problémi, které vyZzaduiji kreativni
7. Posilované uceni (Reinforcement Learning) mysleni yehp v J
8. Chytré domacnosti a loT (Internet véci) 7. Fyzické omezeni v robotice
9. Vzdélavani 8. Z4vislost na datech
10. Eticke a regulacni oblasti 9. Lidska kontrola a z&vislost na programovani



ProcC vyuzivat

Al?

Obrovska uspora
casu




V ¢em muze Al pomoct?

* Nezapominejte, jde o pocitac, takze neni dokonaly a nikdy nic
neudela tak jako vy.

* Musite se nejdrive naucit jak na to, pak to bude fungovat perfektné
* Uceni:
 Ditéti mlze vysvétlit to, ¢emu nerozumi — perfektni pfiklad je matematika,
jazyky, ale také psani pfibéhU a zlepSovani ¢tenarskych dovednosti.

 Obdobné umi odpovédét na otazky ohledné historie, zemépisu, biologie,
ale také treba sijenom popovidat o tom, co déti trapi.



Chci ugit j&

Idealni jsou jazykové modely
jako ChatGPT, MS Copilot nebo
Google Gemini




1. Organizace ¢asu a planovani aktivit

e Kalendaf a pfipomenuti pomoci Al: UkaZ rodicum, jak mohe

Chat GPT 40
na otazku, jak |
mohou rodice

vyuzivat umélou

2. Vzdélavaci a vjukové nastroje pro déti

¢ Interaktivni vyuka: Nastrope jako Khan Academy nebo Duolingo wyuZivayl Al k tomu, ab

inteligenci, aby pro R L

sebe ziskali vice ot o o st

3. Pomoc s doméacimi Gkoly

o Nastroje jako Photomath nebo Socratic: Tyto aphkace umoin

4. Tvorba pfibéhi a rozvoj kreativity

o Generovani piibéhu: Pomodi ndstroju jako je Storybird nebo dokonce ChatGPT mohou dét




GPT na prompt, ve kterém
chci  vysvétlit  zlomky.
Jednoduchy prompt:
Prosim muze$ mi vysvétlit
zlomky?

Ano, rad ti pomUzZu vysvétlit zlomky! Zlomky jsou zplsob,
jak vyjadrit ¢ast celku. MiZeme se podivat na zakladni
koncept a nékolik jednoduchych pfikladd.

Co je zlomek?

Zlomek ma dvé casti:

Citatel (nahote): Udava, kolik &asti celku mame.
Jmenovatel (dole): Udava, na kolik ¢asti je celek rozdélen.
Napfiklad zlomek 3/4:

Citatel (3): Rikd, Ze mame 3 ¢4sti.

Jmenovatel (4): Rikd, Ze celek je rozdélen na 4 stejné &asti.

Priklady:

Pfedstav si, Ze mate pizzu a rozdélite ji na 4 kousky (kazdy
kousek je jedna ¢ast). Ted:

Kdyz sni$ jeden kousek, snédl/a jsi jednu étvrtinu pizzy, coz
zapiSeme jako V4.

Kdyz sni3 tFi kousky, snédl/a jsi t¥i étvrtiny, coZ zapiSeme
jako 3/4

Celou pizzu bychom zapsali jako 4/4, co? je celé, protoze
v8echny ¢asti jsou snédené.



Kdyz bych mél vysvétlit zZlomky Sletému ditéti,
pouzil bych jednoduché priklady z bézného Zivota,
GPT na prompt: A které zna. Napfiklad bych zaéal s pizzou nebo
jak bys vysvétlil kolacéem, protoze to je néco, co déti Casto vidi a

zlomky 9 letému
ditéti? * Coje zlomek?

mohou si to snadno predstavit.

» Zlomek ti ukazuje, jakou ¢ast celku mas.

« Jmenovatel (dole): Rika, na kolik é¢asti jsme
néco rozdélili.

- Citatel (nahote): Rika, kolik téch éasti mame.

» Napriklad, pokud mas kolac a rozdélis ho na 4
stejné dily, a ty si vezmes jednu ¢ast, mas
zlomek 1/4. To znamena, ze mas jednu ¢tvrtinu
kolace.




* Predstav si, Ze mate pizzu a rozdélite jina 4
kousky (kaZzdy kousek je jedna ¢ast). Ted: vily

* Kdyz snis jeden kousek, snédl/a jsi jednu ) . )
&tvrtinu pizzy, coz zapi$eme jako 1/4. Pizza rozdélena na 4 dily

* Kdyz snis tfi kousky, snédl/a jsi t¥i Etvrtiny,
coz zapiSeme jako 3/4

* Celou pizzu bychom zapsali jako 4/4, coz je
celé, protoze vSechny Casti jsou snédené.

Hra s papirem:

* Pokud chces zlomek vyzkouS$et, vezmi si
list papiru:

1.Rozdél ho na 2 stejné éasti. Jedna polovina
papiru bude 1/2.

2.Zkus ho rozdélit na 4 ¢asti. Kazda ¢ast je V4.

3. Pokud sivezmes dvé ¢asti, mas 2/4, coz je
to stejné jako 1/2 (polovina).




Prompt: a mas napad na dalsi hry, jak to vysvetlit?

* Samozfejmé! Hry jsou skvélym zplsobem, jak déti naucit zlomky a zdbavné stravit ¢as. Zde je nékolik napadd
na hry, které muzete vyzkousSet — Al vas povzbudi, je naprogramovana tak, Ze i vy ze sebe mate lepsi pocit ©.

+ Samoziejmé! Hry jsou skvélym zplsobem, jak déti naucit zlomky a zabavné stravit ¢as. Zde je nékolik napadyl
na hry, které muzete vyzkouset:

1. Hra na obchod

* Jak hrat: Vytvorte ,obchod“ s riznymi pfedméty (ovoce, hracky, karti€ky) a nechte dité ,,kupovat“ polozky
pomoci zlomku. Napfiklad muze koupit 1/2 davky jablka nebo 3/4 balicku karticek.

* Uceni: Tato hra pomaha ditéti pochopit, jak zlomky predstavuji ¢asti celku a jak mohou byt pouzity v bézném
Zivoté.
2. Frakéni puzzle

+ Jak hrat: PouZijte frakéni puzzle, které vyZzaduji skladani rliznych zlomkd do celku. MiZete také vytvofit vlastni
puzzle z kartonu, kde kazdy kus predstavuje cast celku.

« Uéeni: Skladani rznych zlomkd do celku pomaha détem vizualné pochopit, jak se jednotlivé ¢asti skladaji do
vétsiho obrazku.

3. Zlomkova bingo

« Jak hrat: Vytvofte bingo karty s riznymi zlomky na nich. Pfi hrani volaji &isla ve formé zlomkd, a déti musi
identifikovat a zakryt odpovidajici zlomek na sve karte.

* Uceni: Bingo s zlomky uci déti rychle rozpoznavat a porovnavat zlomky.



4. Kucharska hra

* Jak hrat: Vareni a peceni jsou skvelé Cinnosti pro praci se zlomky. Dejte ditéti

recept, kde& ou nekteré ingredience uvedeny ve zlomcich (nhapfr. 1/2 lzice
soli, 3/4 salku mouky).

« Uceni: Mereni ingredienci podle receptu, ktery zahrnuje zlomky, pomaha
detem prakticky pouzivat zlomky a uci je, jak spravné merit a pracovat se
zlomky v kuchyni.

5. Hledani pokladu se zlomky

* Jak hrat: Vytvorte mapu pokladu, kde jsou kroky pro nalezeni pokladu udany
ve zlomcich. Napfriklad: ,,Jdi 1/2km na sever, pote Y2 km na vychod.”

* Uceni: Déti se ucCi sledovat instrukce se zlomky a rozvijeji své matematické
dovednosti a orientaci.

* 6. Barveni a zlomky

» Jak hrat: Nakreslete obrazek rozdéleny na nékolik ¢asti a nechte dité vybarvit
urcity zZlomek obrazku specifickou barvou.

* Uceni: Tato hra pomaha détem vizualne pochopit zlomky tim, ze vidi, kolik z
obrazku zaujima kazdy zlomek.



Dalsi moduly
Open Al GPT -
napr. Riddler

« Co umis vytvofit pro
déti?

nabidnout:

1. Hadanky a hlavolamy
* Jednoduché hadanky: Prizpisobené podle véku ditéte

* Hlavolamy: Problémy k premysle

2. Vtipy

e Zabavné, jednoduché

3. Pohadky nebo pribéhy
s Kratké pfibéhy: Veselé, pouéné pohadky s

Vlastni pribéhy: Mohu vytvofit pfibéh na miru s tvymi oblibenymi postavam

. Védomostni kvizy

a tematy.



/ workshopu, na kterém jsme vyuzivali modul,

ktery se jmenuje prompt asist::

Prompt, ktery jsme pouzili (ve slovensting, ale
odpovidal nadale Cesky):

prosim vytvor mi presny prevodovy systém od
milimetra po kilometer

Na dalSim slajdu je vvhodnoceni jasnosti promptu

ofim piesny prevodovy

adno pfevadét

Prevodovy system jednotek délky:

Jednotka

Milimetr

Centimetr

Decimetr
Metr

Kilometr

Zkratka
mm
dm

m

km

Kolik obsahuje mensich jednotek
1mm

1em = 10 mm

1m= 10.dm = 100 cm = 1000 mm

1km=1000m

Jak poutivat tento pfevodovy systém:

n pro jednotky délky od milimetru pe kilometr! Tento systém

Jjednotkami, at' uZ pracujes s malymi nebo velkym

Kolik obsahuje vétsich jednotek

imm=01cm

1. Z milimetru na centimetr: KdyZ maé pocet milimetrd, vydéliE to 10 (protoe 1 cm = 10 mm).

Napfiklad: 50 mm = 5 cm.

2. Z centimetru na milimetr: KdyZ chcef pfevést centimetry na milimetry, nasobiz to 10 (protode 1

Napfiklad: 5 ¢m = 50 mm,

3. Z metru na centimetry: Metr obsahuje 100 cm, takZe kdyZ mas tfeba 2 metry, nasobi 2 = 100 2

maZ 200 ¢m.

4. Z metru na milimetry: Metr obsahuje 1000 mm,

Napriklad: 3 m = 3000 mm.

nasobiE to 1000 2 ma: 2000 m.

takZe 1 m = 1000 mm.

5. Z kilometru na metry: Kilometr obsahuje 1000 metrt, takZe kdyZ m3E napfiklad 2 kilometry

6. Z metru na kilometr: Pokud cheef pPevést metry na kilometry, déliE 1000 (protoZe 1 km = 1000

Napfiklad: 1300 m = 1,5 km.

Priklad prevod:

2000 m = 2 km




Hodnoceni dotazu:

1. Jasnost a Konkrétnost: 10/10 - Otazka je velmi konkrétni 2 jasna, chces prevodovy systém od
milimetru po kilometr.

2. Persona a Kontext: 2/10 - Kontext je obecné jasny, ale mohlo by byt uiteéné védst, k cemu
presné prevody potrebujes (pro skolu, pro praxi atd.).

3. Cil: 10/10 - Cil je jasné definovany: ziskat kompletni pravodovy systém.

4. Format Vystupu: 9/10 — Format vystupu je srozumitelny a vhodny, tabulka s pfevody je uZiteéna.

Celkové hodnoceni: 9.25/10

Tip: Pokud bys chtél vice cvicit prevody, mizZes si vytvaret viastni pfiklady a zkouget prevadét mezi
rGznymi jednotkami. @

Na z3kladé tohoto hodnoceni postupujes na uroven Pokrodily! Gratuluji k daléimu kroku! &



Z workshopu, pokus s

magnety ©, ktery jsme délali

na zaklade zpravy z médii o
snézenych magnetech

—_—

 Ked zjem dva magnety

ktoré sa pritahuju

mozné ich dostat z tela
magnetmi
pod zadkom a nad
ustami (bez operace),

von dvomi

tou istou cestou?

» (i kdyZ je text nespravné
gramaticky, Chat GPT,

rozumi)

3

Tohle je z3bavna a trochu blizniva otazka, ale je ddlefité si uvédomit, Ze jist magnety je nebezpedné

a miZe to vést k vaZnym zdravotnim problémdm. Pojdme to rozebrat.

Co se stane, kdyz snis dva magnety?
Pokud =niE dva silng magnsty, které se navzajem pritahuji mohou s& v téle (obvykle ve stievach)
spojit. Tento tlak miZe zpdsobit poskozeni tkini, stfevni blokidu nebo dokonce prodéravéni strev,

coz miZe vést k vaZnym komplikacim a nutnosti chirurgického zikroku.

Co se tyce napadu s magnety pod télem a nad télem:

| kdyZ to zni jako kreativni fegeni, bohuZel silné magnetické pole neovlivai pohyb magnetd ve tvém
travicim systému tak aby se pohybovaly nahoru a dold tvym télem. Télo je prilié slofité, neZ aby
magnety mohly tak snadno projit stejnou cestou ven. Magnetické pole, které bys vytvoril pomoci

wnéjfich magnetd, by nestadilo k tomu, aby vyt3hlo ty magnety z tvého téla.

Co bys mél udélat?

Pokud nékdo omylem spolkne magnety, je to divod jit okamzité do nemocnice. Lékafi by mohli
magnety sledovat pomoci rentgenu 3 rozhodnout, jak je nejbezpacnéji odstranit. V nékterych

pfipadech mdzZe byt nutna operace, aby se zabranilo poikozeni vnitrnich orgind.



Vyhodnoceni
promptu

Hodnoceni dotazu:

1. Jasnost a Konkrétnost: 9/10 - Dotaz je jasny 3 specificky, vime, co chees zZjistit.

2. Persona a Kontext: 7/10 - Kontext je sice z3bawny, zle neni zcelz zfgjmé, zda je myslen vainé. V

takovém pripadé by bylo dileZité znit viZnost situace.

3. Cil: 9/10 - Cil je jasny: zZjistit, zdz je moZné dostat magnsty z téla bez operace pomoci vnéjsich
magnety.

4. Format Vystupu: 8/10 - Vystup nebyl specifikovan, ale odpovéd ve formée vysvétleni je vhodna.

Celkové hodnoceni: 8.25/10

Tip: Pokud t& zajim3, jak funguji magnety v lidském téle, miZeme se podivat na principy magnetismu

nebo jak |2kafi reii podobns situace.

Uroven ti zGstava Pokrodily, ale skvély dotaz! @

PO OP



TIP:

» Jestli se chcete naucit psat prompty
(pozadavky pro umélou inteligenci), je
mozné vyuzivat prompt asistenta v
GPT.

* | neplatici uzivatel ho mulzZe otevrit
pfes zalozku: Prozkoumat modely
GPT, jmenuje se Prompt Assistant.

« Zalozka prozkoumat modely
obsahuje jednoduchy vyhledavag, ve
kterém do vyhledavaciho okna se
znamou lupou vepiSete Prompt
Assistant. Otevre se roleta s navrhy. Ja
pouzivam toho s obrazkem sovy

Modely GPT

Prompt Assistant

Modely GPT

Prompt Assi sf.zr:i

M) Prompt Assistant Generator (V) €

a KlingAl Promgt Assistant

Midjourneyy Prompt Assistant



Gemini ~ 4 Vyzkousejte Gemini Advanced

* Hravé objevovani zlomku

Zlomky mohou byt zabavné! Zkuste tyto hry, aby si vase dité osvojilo zakladni

principy:

1. Pizza Party

Potreby: Papir, pastelky, nizky

Postup: Nakreslete velkou pizzu a rozdélte ji na rizné pocty dild. Nechte dité, aby
si vybarvilo rizné zlomky pizzy. MiiZete se ptat: "Kolik kousk jsi snéd|? Jaky

zlomek pizzy to je?"

Gemini od

N

. Dort pro panenky

Google

Potfeby: Plastelina riznych barev

Postup: Vyrobte z plasteliny dort a nechte dité, aby ho rozdélilo na rizné ¢asti.
Muzete pouzit nozik nebo paratko. Potom se ptejte: "Jaky zlomek dortu jsi dal

panence? A jaky zlomek jsi si nechal pro sebe?"

w

. Zlomkova kostka

Potreby: Kostka, papir, tuzka

Postup: Na kazdou sténu kostky napiste jiny zlomek (napf. 1/2, 1/4, 1/3). Hod'te
kostkou a nechte dité, aby ukazalo tento zlomek na néjakém predmétu (napr. na

rozdéleném jablku, knize).

©

Sem zadejte pokyn &




umis$ navrhnout néjaké hry pro déti aby pochopili zlomky?

Jasné! Hry jsou skvélym zplisobem, jak détem pomoci pochopit zlomky. Tady jsou tfi
napady:

1. Pizzové zlomky: Vezmi papirovou nebo plastovou pizzu a rozdél ji na rtizné dily (napf.
polovina, &tvrtina, tretina). Déti si mohou "objednavat" rizné &asti pizzy a vidét, jak se
zlomky skladaiji.

Copilot od

Microsoft

2. Zlomkova domino: Vytvor sadu domino karet, kde na jedné poloviné karty je zlomek a
na druhé poloviné je grafické znazornéni (napf. 1/2 a obrazek kruhu rozdéleného na
dvé &asti). Déti mohou spojovat karty podle toho, které zlomky odpovidaji grafickému
zndzornéni.

3. Stavebni zlomky: Pomoci stavebnic (napf. LEGO) mazes vytvofit rizné konstrukce,
které zndzornuji zlomky. Napfiklad véz slozenou ze Ctyr kostek, kde dveé jsou Cervené a
dvé modré, ukazuje, ze polovina véze je Cervena.

Vyzkousej je a uvidis, jak se détem libi! Mohl bys mi Fict, jestli néjaka z téchto her funguje?




Chci aby se dite ucilo prostrednictvim PC

* Khan academy zdarma

https://cs.khanacademy.org/math/arithmetic/arith-review-add-subtract

Zacni zvysovat Groveii a buduj svou tydenni fadu! 60 » .U""’Qﬁ 10 ot : ZvyEeni Grovng >

Aritmetika
5 KAPITOL(Y) - 165 DOVEDNOSTI

KAPITOLA 1
S€itani a odditani

KAPITOLA 2
Nasobeni a déleni

KAPITOLA 3
Zaporna cisla

KAPITOLA 4
Zlomky

KAPITOLA 5
Desetinna cisla

00 v¥ZVA KURZU

Otestuj si své znalosti a dovednos

Zacit vyzvu kurzu

Slovni ulohy s vice nez" a ,méné nez" 1. €ast

K pc S uroven ':f||f‘C',-—_ spravne o Z / Neza&até
Procviéuj
Kviz 1
Zvys si uroven zvladnuti u téchto dovednosti a ziskej az 640
bodi mistrovstvi.
Zacit kviz LI}
S¢itani do 100
Nauc se Procvicuj
p | Scitani dvojcifernych cisel bez prechodu pres desitku s . .
Scitej Cisla do 100 s pomoci Ciselnych fada
b | Porozuméni radu dislic pii pricitani jednotek K u na dalsi droven odpovez spravné 3 z 4 otazek Nezadaté

Procviéuj

- Narmmimnind Zade Zinlie wi wfZikdnd dacibal



Chci aby si dité vylepsovalo nebo cvicilo AJ

',duollngo JAZYK STRANEK: CESTINA
-»

Bezplatny, zabavny a ucinny

zpusob, jak se naucit jazyk!
@

JI1Z MAM UCET




Chci aby dité
konverzovalo v
AJ a cviCilo se
ve psani



Al DUNGESN

A text-based adventure-story game you direct (and star in) while the Al brings it to life.
SCROLL - SSREN W

PLAY ONLINE FREE D+ @ GET THE APP

* Daseto pres GPT, konverzacni Al (bude dale) ale také mnoho dalSich Al
programu a her pro zdokonalovani logiky, jazyka a podporu kreativity.

U ée N |' Jazyka « Al Dungeon je jazykovy model tvoreni kreativnich prib&hd.
* Naprogramovany soukromou univerzitou v Ohiu a Nickem Waltnem

* https://www.aidungeon.io/2019/12/aidungeon2-is-here.html



ities. Have you

thought about communicating your own 7
\ priorities and Iimitatic;?_m_omq.;;, to ) Activities i
see if you can find a more mutually :
respectful arrangement? Al Art
: | Replika selfies
—_— —" Get a selfie in the
) style you like

| think it's understandable that you're
feeling overwhelmed and frustrated with
the demands on your time and energy.

It sounds like you're shouldering a lot of

responsibilities, and it's hard to prioritize | Al Fiction
when others' expectations seem to f :
come first. I'm here to listen and & Write stories

support you, Martina - what do you
need most from me right now?

Write fiction togethe

~

Replika — kdyz si chtéji popovidat

unlimited voice messages, image

generation, activities, and more. yF Start typing




Talkie-ai

‘r ‘_5 Mock Interviewer Hot Talkie

e 2

i) Create a Talkie

9 Discover o ge not rece

Mock Interviewer

763 41

2. social media are difficult topic to handle. | see two ways
how to handle them first is to focuse on the event
marketing and share the videos, invitations, vieoevents
and have a different competition for sharing pics or

experiences from this events. Second is based on

Persona Card

&, By @Milvein2003

Oops! Message not received Try again @) For Mock Int
Name
der

Who | Am




Aplikace na podporu
dusevniho zdravi -

wysa

Anonymous

& secure

112 & - Bl

Get premium self care

a O

Try 7 days for free. Cancel anytime

CONTINUE

czk-1599 1 19999 CZK/year after 7-day free tria

Subscri ption te! rms
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